PREFEITURA MUNICIPAL DE ARANTINA

RUA JUCA PEREIRA, 31 - CEP 37.360-000 - ESTADO DE MINAS GERAIS

LEI N.° 665/2002.

OBRIGA O MUNICIPIO DE ARANTINA A NEGAR EMISSAO DE
ALVARA DE FUNCIONAMENTO AQOS ESTABELECIMENTOS
COMERCIAIS QUE POSSUEM OU LOCAM MAQUINAS DE JOGOS
DE AZAR, E DA OUTRAS PROVIDENCIAS.

A Camara Municipal de Arantina aprovou e eu, Prefeito Municipal,
sanciono e promulgo a seguinte Lei:

Art. 1° - Fica proibida a instalagfio e exploragdo no municipio de Arantina,
de méquinas eletro-eletronicas de jogos considerados de azar, da espécie caga-
niqueis, fliperama ou similares.

Art. 2° - O Municipio de Arantina, pelo seu orgio afim, ndo podera emitir
ou fornecer Alvara de Funcionamento para estabelecimentos comerciais que
tenha ou venha a ter em seus dominios, as referidas maquinas.

Art. 3° - Todo cidaddo tem a obrigagdo de denunciar a Policia, ao
representante do Ministério Publico e ao érgdo Fiscal Municipal a existéncia ou
instalagdo de maquinas de jogos de azar no Municipio, para que sejam tomadas
as medidas legais cabiveis.

I Art. 4° - Apés a autuagio pelo érgio fiscal municipal, o Comerciante
autuado terd o prazo improrrogavel de 05(cinco) dias para encerrar as atividades
de exploragdo das maquinas caga-niqueis.

Paragrafo vnico - A insisténcia ou reiteracdo na exploragdo destes jogos
de azar pelo comerciante, autorizard a0 Municipio de Arantina cassar o seu
Alvara de F‘uncionamento se o tiver, ou fechar sumariamente o estabelecimento
€aso 0 mesmo ndo tenha autoriza¢do para funcionar.

Art. 5°-- Revogam-se as disposi¢des em contrario.

- Axt.§ ° - Esta Lei entrara em vigor na data de sua publicacgio.
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